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MOVIMIENTO CIRCULAR UNIFORME 
 

ANTES EN EL Mov. Rectilíneo Uniforme 

Posición: 𝑥 (m) 

Velocidad: 𝑣 (m/s) 

𝑥𝑓 = 𝑥𝑜 + 𝑣 ∙ 𝑡  

AHORA EN EL Mov. Circular Uniforme 

Posición angular: 𝜙 (rad) → radianes  

Velocidad angular: 𝜔 (rad/s) 

𝜙𝑓 = 𝜙𝑜 + 𝜔 ∙ 𝑡  

 

Para relacionar las dos velocidades, según el radio (R): 

𝑣 =  𝜔 ∙ 𝑅  
 

Para calcular el espacio recorrido (S) en metros: 

𝑆 = 𝜙𝑓 ∙ 𝑅 

 

Otros datos T = periodo (s) y f = frecuencia (1/s, s-1, Hz) 

𝜔 =
2 ∙ 𝜋

𝑇
= 2 ∙ 𝜋 ∙ 𝑓           𝑓 =

1

𝑇
 

 

Para transformar unidades: 

CUIDADO: La posición angular nos la pueden dar en grados o radianes. 

De GRADOS a RADIANES 

20° = 20° 
1 𝑣𝑢𝑒𝑙𝑡𝑎

360°

2𝜋 𝑟𝑎𝑑

1 𝑣𝑢𝑒𝑙𝑡𝑎
→ 𝑚𝑢𝑙𝑡𝑖𝑝𝑙𝑖𝑐𝑎𝑟 𝐺𝑅𝐴𝐷𝑂𝑆 ∙

2𝜋 𝑟𝑎𝑑

360
 

 

De RADIANES a GRADOS 

20 𝑟𝑎𝑑 = 20 𝑟𝑎𝑑 
360°

1 𝑣𝑢𝑒𝑙𝑡𝑎°

1 𝑣𝑢𝑒𝑙𝑡𝑎

2𝜋 𝑟𝑎𝑑
→ 𝑚𝑢𝑙𝑡𝑖𝑝𝑙𝑖𝑐𝑎𝑟 𝑅𝐴𝐷𝐼𝐴𝑁𝐸𝑆 ∙

360

2𝜋 𝑟𝑎𝑑
 

 

CUIDADO: La velocidad angular nos la pueden dar en rpm o rad/s. 

De RPM (revoluciones o vueltas por minuto) a RAD/S 

20 𝑟𝑝𝑚 =
20 𝑟𝑒𝑣

1 𝑚𝑖𝑛

2𝜋 𝑟𝑎𝑑

1 𝑟𝑒𝑣

1 𝑚𝑖𝑛

60 𝑠
→ 𝑚𝑢𝑙𝑡𝑖𝑝𝑙𝑖𝑐𝑎𝑟 𝑟𝑝𝑚 ∙

2𝜋 𝑟𝑎𝑑

60 𝑠
 

 

De RAD/S a RPM (revoluciones o vueltas por minuto)  

20 𝑟𝑎𝑑/𝑠 =
20 𝑟𝑎𝑑

1 𝑠

1 𝑟𝑒𝑣

2𝜋 𝑟𝑎𝑑

60 𝑠

1 𝑚𝑖𝑛
→ 𝑚𝑢𝑙𝑡𝑖𝑝𝑙𝑖𝑐𝑎𝑟 𝑟𝑎𝑑/𝑠 ∙

60 𝑠

2𝜋 𝑟𝑎𝑑
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